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Educacdo Ambiental

Resumo

Devido a intensificagdo dos problemas ambientais, é notorio 0 aumento da preocupagdo com o uso racional
dos recursos naturais. E sua conscientizacdo, principalmente na forma de educacdo ambiental. Percebe-se,
entdo que é importante buscar ferramentas e estratégias alternativas e eficazes para esse processo, como é o
caso das atividades ludicas na educacdo infantil. Sendo assim o objetivo do presente trabalho foi a elaboragéo
e a aplicacdo de um jogo didatico de tabuleiro direcionado para o ensino de educacéo ambiental. As atividades
deste trabalho foram desenvolvidas pelos membros do nucleo de educacdo ambiental (NEA) da UNIFENAS,
em escolas publicas do municipio de Alfenas-MG. Primeiramente os alunos das escolas receberam palestras
sobre preservacdo ambiental, e posteriormente para a fixagdo do contedo de uma maneira mais lddica foi
aplicado um jogo. O jogo consistia em duas partes uma parte de tabuleiro e outra de boliche, o tabuleiro foi
dividido em casas contento perguntas, afirmativas verdadeiras e falsas, e sorte ou azar, as quais definiam o
andamento do jogo. O boliche consistia em atirar uma bola em diregdo aos pinos, que se fossem derrubados
correspondia ao numero de casas que a esquipe avancaria no jogo. Para avaliar a eficiéncia do jogo foi
realizado o método de observacao dos acertos das questdes relacionadas a tematica. Ao final pode-se observar
que a proposta de um jogo de tabuleiro e sua funcdo educativa, foi facilmente observada durante a sua
aplicacdo, verificando-se que a mesma auxiliou na préatica do ensino de educagdo ambiental.
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INTRODUCAO

Devido a intensificacdo dos impactos ambientais causados pelas a¢bes antropicas
nas Gltimas décadas. E notdrio o aumento da preocupacio com o uso racional dos recursos
naturais, principalmente na forma de educacao ambiental. A qual por sua vez, constitui-
se deum processo educativo, que visa formar cidaddos éticos em suas relagGes
com a sociedade e o0 meioambiente (NORONHA et al.,, 2009).Para diversos
autores a escola seria 0 espaco ideal para 0 come¢o da conscientizacdo ambiental,
lembrando-se que os estimulos a criatividade sao essenciais para o desenvolvimento de um
bom trabalho (SANTOS, 2010).

Percebe-se, assim que € importante buscar ferramentas e estratégias alternativas e
eficazes para esse processo. Vygotsky (2007) defende o uso do ludico, e afirma que ao
brincar ocorre o estimulo do processo cognitivo da crianca, atraves da vivéncia de fantasias
e do aprendizado a subordinacdo as regras das brincadeiras. Portanto, a Educacédo
Ambiental infantil deve se dar de maneira bastante pratica, atrativa, divertida. A
importancia da atividade pratica e interativa na aprendizagem de criancas € apontada pelo
Referencial Curricular Nacional para a Educacdo Infantil (RCNEI) elaborado pelo
Ministério da educacdo (MEC) em 1998.

Notoriamente, as atividades ludicas fornecem um ambiente agradavel, motivador,
prazeroso, planejado e enriquecido, que possibilita o aprendizado e o desenvolvimento de
varias habilidades. Acrescenta-se a isso, a possibilidade de utilizar jogos didaticos, de modo
a auxiliar os alunos na construcdo do conhecimento em qualquer &rea (PEDROSO, 2009).
As atividades ludicas permitem desenvolver e aprimorar capacidades, explorar e refletir
sobre a realidade, incorporar, €, a0 mesmo tempo, questionar regras e papéis sociais. Ao
utilizar brincadeiras, jogos e brinquedos na pratica pedagdgica, é possivel ampliar e
enriquecer a rede de significados construtivos, tanto para criangas como para 0S jovens
(MALUF, 2006).

Diante disso o presente trabalho teve como objetivos a elaboracéo e a aplicagéo de

um jogo didatico de tabuleiro direcionado para o ensino de educagdo ambiental.
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M ETODOLOGIA

As atividades do presente trabalho foram desenvolvidas em escolas publicas do
municipio de Alfenas-MG, pelos membros do nucleo de educacdo ambiental (NEA) da
UNIFENAS. O qual foi criado no ano de 2019, com o objetivo de promover atividades
voltadas a educacdo ambiental em escolas pulicas do municipio, sendo este composto por
docentes e discentes de diferentes cursos de graduacdo da universidade.

Primeiramente os alunos das escolas receberam uma série de palestras abordando
diversas tematicas sobre preservacdo ambiental, como pode-se ver na figura 1.
Posteriormente para a fixacdo do conteddo de uma maneira mais ludica foi aplicado um
jogo. O jogo abordava os temas: efeito estufa, impactos ambientais, extin¢do de espécies,
lixo, 4gua, consumo sustentavel e fontes limpas de energia.

O jogo consistia em duas partes uma parte de tabuleiro e outra de boliche. O
tabuleiro foi confeccionado com papel EVA colorido como demostrado na figura 2, e foi
dividido em casas enumeradas de 1 a 20 as quais estavam ligadas a perguntas sobre as
tematicas, também havia casas sinalizadas como verdadeira (V) e falsa (F), relacionado a
afirmacdes verdadeiras ou falsas. Caso o0 aluno acertasse a pergunta ou a afirmativa ele teria
direito a jogar novamente caso errasse ficava no mesmo lugar, também havia casas com
simbologia de sorte ou azar, que sinalizava situagdes de sorte e azar dentro do jogo que
poderia resultar no avango de casas ou em rodadas sem jogar.

O boliche consistia em atirar uma bola em dire¢do aos pinos confeccionados de
garrafas pet, o nimero de pinos que seriam derrubadas correspondia ao nimero de casas
que a esquipe avancaria no jogo, ao total eram 6 pinos. Um membro da equipe era
responsavel por participar do “boliche”, como demostrado na figura 3. Os alunos foram
divididos em 4 equipes: representados pelas cores: azul, vermelho, verde e amarelo. A
equipe que chegasse ao fim do tabuleiro primeiro vencia o jogo. Para avaliar a eficiéncia
do jogo foi realizado o método de observacdo dos acertos em questdes relacionadas a
tematica. Este método foi escolhido porque permite uma avaliacdo rapida e eficaz do

aprendizado pelo jogo.
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Figura 1: palestra} sobre Figura 2: tabuleiro do jogo. Fig_ura 3: desenvolvimento
preservacdo ambiental. do jogo.

RESULTADOS E DISCUSSAO

O método de estudo baseado na observacdo dos acertos das questdes e o
comportamento dos alunos, se mostrou eficiente, pois permitiu verificar se realmente os
alunos aprenderam algo com o jogo. Isso faz parte do processo da pesquisa-acdo que,
segundo Rufinos e Darido (2014), permite reflexdo sobre a pratica pedagogica.

Segundo as percepcdes e emogdes expressadas durante o jogo, pode-se observar que
0 jogo foi uma atividade préticas bastante interativa e dindmica que divertiu os estudantes,
como podemos observar na figura 4, a turma se apresentou de maneira receptiva e
interativa, o que fez com que as informacgdes relativas a Educagdo Ambiental fluissem de
maneira divertida. Oliveira (2012) afirma que o contato com a aprendizagem lddica e
prazerosa proporciona a crianca o0 estabelecimento de relagdes cognitivas através das

experiéncias vividas.

Figura 4: finalizacdo do jogo coma a equipe vencedora.
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CONSIDERAC()ES FINAIS

A proposta de um jogo de tabuleiro e sua func¢ao educativa foi facilmente observada
durante a aplicacdo com os alunos, verificando-se que a mesma auxilia na pratica da
Educacdao Ambiental, favorecendo a sensibilizacdo e permitindo aos alunos reavaliar seu
posicionamento frente as questdes ambientais, em clima de alegria, descontracdo. O jogo
possibilitou aos alunos a familiarizagdo com questdes relevantes acerca da temaética

ambiental.
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